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Armatura Equipaggiamento 30
Testa: 35
Torace: v
Braccia: 45
Gambe: 50 -
55 3
Peso Totale Trasportato: E -
Limite di Peso: 65 Qv
Penalita d’Ingombro: 20 L
75
Potere/Aspetto Costo Raggio  Danno/Effetto Durata | -1
90
100
110 '2
Lesioni Permanenti
-3
Inc
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