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Carisma Parata Passo Robustezza
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Nome
Professione
Regole di Ambientazione

Frase Tipica

Abilità

Armatura
Testa:
Torace:
Braccia:
Gambe:

Peso Totale Trasportato:
Limite di Peso:
Penalità d’Ingombro:

Equipaggiamento

Potere/AspeƩ o Costo Raggio Danno/Eff eƩ o Durata

Arma GiƩ ata CDT Danni PA Peso Note

Lesioni PermanenƟ 
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