
‘Necessary Evil
Nome in codice:

IDENTITÀ CIVILE:

svantaggi:Carisma

parata

robustezza

passo

BASE MOD NOTE

Agilita:

intelligenza:

forza:

spirito:

Vigore:

D4 D6 D8 +        D12D10

D4 D6 D8 +        D12D10

D4 D6 D8 +        D12D10

D4 D6 D8 +        D12D10

D4 D6 D8 +        D12D10

vantaggi:

ORIGINE DELLA CAPACITÀ SUPERUMANE:
GRADO DI MINACCIA (RANGO):

ABILITÀ ABILITÀABILITÀ

(Costo) Potere     gittata     danni     effetti collaterali-modificatori-Note

‘


